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Dospéli lidé o tom sice nevédi a uz se na to nepamatuji, ale kazdy poradny
chlapec a témé¥ kazdé dévce, ktef¥i ziji ve velkém mésté, védi, Ze jsou nékdy
vecery, kdy je v ulicich vSechno tak néjak podivné tajuplné az strasidelné
a kdy vzduch pfimo sala néjakym neznamym dobrodruzstvim.

Nad morem stfech a stfiSek se zelena vecerni nebe, v oknech se rozsvécuji
svétla, vzduch voni, ulicemi spéchaji neznami lidé, véude je plno tajemnych stinG
a lampy méni soumrak ve veéerni tmu.

POJUTE S NAM|

ZA DOBRODRUZSTVIM,
POJUTE S NAMI

DO STINADEL!

Stinadla! Tajuplna, nebezpeéna &tvrt, do které se ted' uz zase po nékolik tydnd
neodvazil ani jeden chlapec z Druhé strany. Ctvrt propletena k¥ivolakymi
uliékami s neséetnymi schidky a zabradli€éky, uli€ékami $krabajicimi se

vzhiru do kopct a zase Fiticimi se jakoby do hlubiny, plna prichodt

s neprobadanymi tajemnymi zakoutimi i zahadnymi dvoreéky za zdmi domd.

Jaroslav Foglar — Jestiab




JAK HRAT?

Pfed osmdesati lety, v roce 1940, jsme se prvné vydali do Stinadel obyvanych
neptistupnym spoleéenstvim Vontd, ktefi se nikdy nemichali mezi hochy

z jinych étvrti mésta. Byla to kasta sama pro sebe, py$na, vybojna, pro véechny
ostatni zdhadna a nechapana i obavana. Pustit se mezi né chtélo hodné kuraze
a odvahy, ale ta nam, Rychlym $iptm, nikdy neschazela. Nage dobrodruzstvi

za stinadelskym symbolem — jezkem v kleci — pak popsal Jaroslav Foglar

v knihach Zahada hlavolamu, Stinadla se boufi a Tajemstvi Velkého Vonta.

Protoze jsme my, ani JestFab, jak Jaroslava Foglara pfezdivaji skauti,
neprozradili, kde jsou Stinadla, mize$ si myslet, Ze jsou tfeba u vas v Olomouci
nebo Tabore a nebo v Praze. Tam jsme se nakonec k tomuto vyroci rozhodli
poschovavat pfedméty z nasich stinadelskych dobrodruzstvi. Pomohli nAm v tom
mistni Zivnostnici, Gfady i starousedlici.

Diky nim tak na 25 mistech Starého Mésta prazského najdes$ tieba jezka
v kleci nebo létajici kolo nebo... no to uz se nech prekvapit. K nalezeni predmétu
ti pomuze tento stinadelsky zapisnik. Ale nebude to zas tak jednoduché.

Mista v ném jsou oznacena jen nep¥imo: ulici, nAméstim apod., ale dal uz
musi$ patrat sam. Nezapomen se koukat nejen pred, ale i pod a nad sebe. Kdyz
si nebudes védét rady, mrkni na napovédu na strané 20, ale to jen opravdu
v nejkrajnéjSim pFipadé.

U kazdého mista najdes$ v zapisniku Gryvek z knih Jaroslava Foglara, popis
a hlavné tkol. V ném ti vzdy vyjde néjaké cislo nebo pismeno, které si peélivé
zapi$ do tajenky na predposledni strané zapisniku. VZdy k éislu jednotlivého
predmétu.

Pokud vyfes$i§ nejméné polovinu, tj. 13 libovolnych ukold, jdi na
www.rychlesipy.org a napis$ vysledky do pFisluSnych poli¢ek na webu. Budou-li
spravné, dostanes se dal a budes si moci preéist do nynéjska neznamou kapitolu
Kdo byl Jan Tleskac. A nejen to, bude$ mozna vylosovan a vyhrajes knihy
Jaroslava Foglara z nakladatelstvi Albatros nebo dobrodruzné hry od Albi.

S sebou do Stinadel si vezmi herni zapisnik (bud’ si ho vytiskni, nebo kup jiz
vyti$tény s mapou a tuzkou na https://skautskanadace.cz/jestrabuv-obchod/),
tuzku, baterku a mapu Prahy, bud’ vyti§ténou ¢i v mobilnim telefonu.
Doporuéujeme si trasu v mapé ale pripravit doma, abys nemusel zbyteéné bloudit.

A samozfejmé nezapomen na zluty $pendlik, bez néj se mezi Vonty radéji
neukazuj!

’

Tvoje Rychlé Sipy
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ODPOVEDI KTERE BY TE
JESTE MOZNA ZAJIMALY...

0dkud do hry vstoupit?

Herni izemi se nachazi mezi ulicemi Revoluéni a Narodni, na obou jezdi
tramvaj a obé oddéluji velké ulice od k¥ivolakych uli¢ek. Stejné jako
Rozdélovaci tfida oddélovala Stinadla od Druhé strany. Vstoupit do herniho
Uzemi muzes$ ale odkudkoliv, jen to znamena vice si pFipravit trasu. Mista
jsou v hernim zapisniku Fazena od Revoluéni ulice smérem k Narodni.
JelikoZ herni Gizemi je dost rozsahlé, doporué¢ujeme pro mladsi hraée do

cca 12 let, vybrat pouze &ast Ukoll nebo jit do Stinadel vicekrat, jako Rychlé
Sipy. Nejjednodussi rozdéleni je od Revoluéni ulice ke Staroméstskému
namésti a odtud k Narodni. Kazdou ¢ast trva projit cca 2 hodiny. Velmi
doporucujeme si i tak cestu mezi jednotlivymi ulicemi naplanovat doma.

Kdy mohu hrat?

Kdykoli od 8. 12. 2020 do 8. 3. 2021. Naprosta vétsina mist je dostupna
béhem celého dne, jen u Zlaté ulice je omezeni do 21 hodin. Samozfejmé
pravy stinadelsky ¢as nastava s ve¢ernim soumrakem. Vontové

ale opravdu stale Ziji, a proto je mozné, Ze nékteré z predmét jiz
nenajdete na svém misté. Ale s tim se ve Stinadlech musi poditat!

Mohu hrat i kdyZ jsem neéetl knihy o Stinadlech?

Ano, je to mozné, i kdyz nééemu budes asi méné rozumét. A zjistis
nékteré véci, které by v knizkach byly prekvapenim. Proto je lepSi
knihy si dopfedu precist a nebo je poslechnout jako audio.

Kdo jsme my, Rychlé Sipy?

Parta nerozluénych kamaradd, ktefi neznaji bazné a dané slovo je
jim svaté. Spolu tvofime klub pod vedenim Mirka Dusina a za Géasti
Jarky Metelky, Jindry Hojera, Cervenagka a Rychlonozky. Nase
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dobrodruZzstvi mizes$ sledovat také v komiksu Rychlé $ipy.

Co jsou Stinadla a co Druha strana?

Stinadla jsou tajemna ¢tvrt obyvana Vonty, ktefi nosi jako

jako svij symbol Zluty $pendlik. Sousedi se &tvrti zvanou Druha
strana, kde mame klubovnu a kde Zijeme my, Rychlé Sipy.



1. TAM-TAM: HASTALSKA ULICE

vy 7

Zménime své obézniky na takovy véstnik Druhé strany. Stane se z nich jakdsi
psand a stdle pokraéujici kronika, kterou ddme do obéhu v péti opisech jednou
tydné. Bude v ni vSechno mozZné, co se tyka nasich ulic a Zivota v nich.

Takto Jarka Metelka z Rychlych $ipt vymyslel TAM-TAM. Ruéné psany
a kresleny ¢asopis pro jehoZ obsah Rychlé Sipy vyraZely patrat do Stinadel.
A jednu stranku popisujici jejich patrani najdete v okné Hastalské ulice.

1. Kolik $tétci je na obrazku v hlaviéce TAM-TAMu?

2. LAVICKA JAROSLAVA_
FOGLARA: ULICE ZA HASTALEM

»Tak se pry zase ukdzal jezek!“ volal hned Jarka Metelka, kdyZ pFibéhl do
klubovny, kde se mélo pravé zacit pracovat na sestém ¢&isle TAM-TAMU...
JeZek v kleci nebylo Zadné zvite, jak by se snad dalo soudit podle toho
zvldstniho nazvu, ktery dovedl Rychlé Sipy vyvést z miry. Ne, nebylo
to docela nic Zivého. Rikalo se tak jakémusi kovovému pouzdru...

Hlavolam jeZek v kleci je hlavhim symbolem Stinadel i knihy Zahada hlavolamu
a také rucéné vyrezavané lavicky vénované J. Foglarovi. Pokud se vam posezeni
bude libit, dal3i spisovatelovy lavi¢ky objevite na www.skautskanadace.cz/lavicky

2. Kolik ostnii ma jeZek na laviéce?*

* Laviéka bude instalovana v pribéhu hry. Pokud budete hru
hrat d¥ive, pouZijte vysledek z napovédy na strané 20.

TIP: Na h¥isti najdete otadeci tyé€. S ni si miZete zahrat obménu jedné
z her J. Foglara. Stoupnéte si na stupatko tyée, nechte se roztocit na

nejméné 10 otacek a pak se co nejrychleji snazte dotknout skluzavky.
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3. ZLUTY SPENDLIK:
HASTALSKE NAMESTI

Zluty Spendlik byl totiz odznakem Vontii, hochi ze Stinadel.
Obycejny Spendlik, se sklenénou Zlutou hlavi¢kou, nosili vZdy
a za kazdych p¥ileZitosti na klopé kabdtu ¢&i na tric¢ku nebo kosili.

Pokud budete dobfe hledat v blizkosti kostela na Hastalském namésti,
objevite u zemé prastary kamen s reliéfem, ktery nové skryva i zluty
§pendlik, symbol Vontd. Ti se stale v téchto mistech objevuji, takze
opatrné, véude ¢iha nebezpedi. At neskonéite na noc téeba ve sklepeni.

3. Jaké je ¢islo domu, na kterém se nachazi kamen s reliéfem Spendliku?

TIP: Vlevo od reliéfu se nachazi mala uli¢ka s nazvem Ve Stinadlech,
ktera je plna Vontskych symbol( a stoji za projiti.




()

4. SBERAC: ANEZSKA ULICE

Dvoreckym nedal TAM-TAM spat a brzy spat¥il svétlo svéta jejich viastni
véstnik, zafizeny jako TAM-TAM. Jmenoval se Sbéraé. Znamenalo
to, Ze jej pisi sbéradi miékd i Ze sbird zprdvy po celém mésté.

Dvorecéti byli hosi z dalSi ¢tvrti mésta zvané Dvorce, ktefi mimo jiné
sbirali mi¢ky na tenisovych kurtech a neméli Rychlé Sipy v lasce.
Vydavali také ¢asopis, kde ale ¢asto opisovali, co jiz o Stinadlech
vypatraly Rychlé Sipy. PfFe¢téte si ho v Anezské ulici.

4. Jaké je prvni pismeno pFijmeni élena Rychlych
gipd, o kterém se ve Shéradi piSe?




5. DENIK JANA TLESKACE:
ULICE U MILOSRDNYCH

vs_ o

Snad jesté nikdy nesli hosi Rychlych Sipl do své klubovny s takovou
nedockavosti a rozechvénim jako v den po vypravé do Stinadel! VZdyt dnes maji
lustit a ¢ist denik Jana Tleskace, oZivit myslenky ¢lovéka uz ddvno mrtvého!

Jan Tleskaé, zameénicky uéen ze Stinadel a ptivodni majitel jezka v kleci,
si vedl denik, ktery se Rychlym $ipiim podaf¥ilo po desitkach let vypatrat

a diky nému objevit staré tajemstvi jezka i osud J. Tleskaée. Restaurovany
denik mGzete najit i s tuzkou a petrolejkou v ulici U Milosrdnych.

5. Jaké je prvni pismeno v nazvu sirek poloZenych u deniku J. Tleskaée?

6. KNIHY ZAHADA HLAVOLAMU
A STINADLA SE BOUR!:
VEZENSKA ULICE

.....

otvorem, posuneme jezka do poloviny vysky klece. Pak to¢ime za vyénivajici
osten jezkem, aZ na jeho protilehlé strané dostaneme do kolmé polohy
nad sebou dva jiné ostny, nejdelsi po tom, ktery uz vyéniva vpredu...

Tajemstvi hlavolamu jeZek v kleci stoji v centru patrani Rychlych $ipa
tak jak je popsal Jaroslav Foglar v knihach Zahada hlavolamu, Stinadla
se boufti a Tajemstvi Velkého Vonta. Prvni dvé vysly nedavno znovu

v nakladatelstvi Albatros s ilustracemi Jifiho Gruse a na tu posledni se
mizete téSit na jafe. Najdéte je ve Vézeriské ulici spolu s jezkem v kleci!

6. Jaké je prvni pismeno napsané nade dvefmi obchodu, kde se knihy nachazeji?




7. VONTSKA NASTENKA:
SALVATORSKA ULICE

Ve vyvésni skfifice na zdi byly riizné vontské zprdvy, uréené nejbliz§im ulicim,

a byla tam fotografie chlapce, ve kterém vyprava Sbérace s nejvétsim GZasem
poznala Mirka Dusina! Pod fotografii byl ndpis, ktery si Tonda Plihal pfesné opsal:
»Mirek Danes je nds. Mirek nds povede k cili! Nikdo nebude Fidit Stinadla tak jako
Mirek. Jediné on se musi stdat Velkym Vontem! Dejte své hlasy jediné jemu!”

Zradil Mirek Dus$in Rychlé ipy a chtél se stat viidcem Stinadel?

| tuto otazku si kladli dals$i ¢lenové slavného klubu, kdyz ¢asopis
Sbéra¢ ptinesl informace o Mirkové fotografii ve skFifice. Najdete ji
i vy s dal§imi vontskymi vzkazy ve vyvésce Salvatorské ulice?

7. V kolik hodin vecer maji kluci z Belmutky p¥ijit na hlasovani?

8. RYCHLE SIPY:
TYNSKA ULICE

»Zahajuju 417. schiizku Rychlych $ipd!“ pravil vazné Mirek Dusin a used|
za stil. S nim zdroveri usedli i ostatni ho$i tohoto chlapeckého klubu,
Jarka Metelka, ktery byl zapisovatelem, Jindra Hojer, Cervendéek

s nezbytnou ervenou ¢apkou na hlavé a Rychlonozka.

Pétici Rychlych $ipd, ktefi jsou hlavnimi hybateli Stinadelskych
dobrodruzstvi, najdete v Tynské ulici v Zivotni velikosti. Ale hledat musite
pozorné, nejsou snadno k nalezeni. Poznate, ktery z nich je ktery?
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8. V kolika oknech Rychlé Sipy jsou?




9. LAMPION VONTSKE
RADY: JAKUBSKA ULICE

Svétélky byly jakési primitivni, vysoké lampiony, polokulaté i étverhranné,
vyrobené z prisvitnych barevnych papiri a roznadsené na riznd

mista, aby byl prostor, uréeny ke konani Vontské rady, osvétleny.
Pobihalo s nimi nékolik Vontd, pravdépodobné k této lampdrské prdci
pFidélenych, aby pak zmizeli z kostela, aZ Vontska rada zaéne.

Vonty ve Stinadlech vedl Velky Vont a Sesti¢lenna Vontska rada, ktera

se schazela v odsvéceném kostele svatého Jakuba. P¥i jejim jednani byl
prazdny kostel osvétleny lampiony. Vypatrejte jeden z nich v ulici nesouci
jméno podle kostela. A kdyz budete mit §tésti, najdete ho i rozsviceny.

9. Jaké je prvni pismeno barvy lampionu vystaveného za oknem?

10. AMAZONKY:
STUPARTSKA ULICE

»A vy, jak vidime podle téch éervenych aéek, jste asi Amazonky — vid'te?
UZ jsme o vds néco slyseli. Zda se, Ze jeZek v kleci dnes nékolikrat zménil
svého drzitele! Napfed byl tady u Rejholce — pak chvili u nds — ted' jste ho
mély vy — a uZ zase se vraci k Rejholcovi. Jak jste ho od nasich dostaly?“

Vontskou organizaci tvorili chlapci, ale ve Stinadlech bydlely samozifejmé

i divky. | ty se podle chlapeckého vzoru snazily spoleéné néco podnikat.
Jednou z téch part byly drsné Amazonky. Najdete nékteré z nich ve slepé
dasti Stupartské ulice? Poznavaci znameni — A na oble&eni a jezek v kleci.

10. Kolik Amazonek ma na sobé ¢ervené A?




1. KOCOURI HRADEK: =
STAROMESTSKE NAMESTI

A pak se zahledéli na shluk podivnych starych domd, vysokych, véelijak

do sebe vklinénych, s jedinymi vraty ve vysoké Eelni zdi, ze které jako by
véechny vyristaly. Cely ten Spaliéek staveb vypadal pochmurné a nesmirné
sesle. Omitka z tmavych zdi byla na mnohych mistech opryskana.

Kocoufti hradek se nachazel v té nejstarsi ¢asti Stinadel a Rychlé Sipy v ném

zazily mnohé strasidelné chvile. Dokonce ho vyfotografovaly a jeho snimky daly

do nékolika vyloh. Vy hledejte jeho kresbu od p¥itele Rychlych $ipt Jifiho Gruse.
Schovanou v podloubi domu na Staroméstském namésti v blizkosti namésti Malého.

11. Prvni pismeno toho, co na kresbhé osvétluje Kocoufi hradek?

TIP: V 1. patife domu pod podloubim miZete navstivit stylovou kavarnu,
ktera provozuje organizace, jejimz byl J. Foglar od mladi é&lenem.

12. MAPA STINADEL:
NAM. FRANZE KAFKY

,»VZdycky mi vrtalo hlavou,“ uvaZoval nahlas Jarka, ,jak se napfiklad ti

Vontové svoldavaji nebo jak se dorozumivaji, kdyZ je zapotfebi sdélit néco
nutného! VZdyt ve Stinadlech jsou snad stovky Vontd. A je tak tézké se

tam vyznat! Myslim, Ze tam musi zabloudit i Dlouhy v pFilbé. Kazda uli¢ka

se tam toéi jako $nek, samé schiidky, kouty, placky a zase priichody.“
»Mds pravdu,” dozndval Mirek. ,,Nékterd ta zdkouti nejsou ani na pldnech mésta.“

Rychlé Sipy se snazily zaznamenavat néktera Stinadelska mista a zakouti,
ale podrobné zmapovat tuto tajemnou ¢étvrt se povedlo aZ o desitky let
pozdéji jejich nasledovnikovi, kreslifi Pavlu Cechovi. Na mapé tak naleznete
vsechny ulice i placky, kterymi Rychlé Sipy prosly. Pokud mapu ovéem
objevite na pomezi namésti Franze Kafky a jedné z postrannich ulic.
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12. Jaké je prvni pismeno ulice na mapé,
ktera vede rovné ke vchodu kostela Sv. Jakuba?

13. REZAVE KLICE:
LINHARTSKA ULICE

» Ty kli¢e vedou k Zeleznym dveFim se &tyFmi zamky,“ pokradoval Vont.
»Vime, kde dvefe jsou, a tusime za nimi ohromné cenné véci. Ale nemiiZzeme
se sami odvaZit je otevrit. Klice nadm kdysi obstaral Emil HaciFik, kdyZ
byl jesté v klubu. Taky vypdtral dvefe, k nimZ kli¢e patfi. Emil byl viibec
podnikavy &lovék!“ Vont si pti téchto slovech slabé povzdechl a odmli&el se.

Klub nékolika hochli ze Stinadel, zvany Rezavé kli¢e, svéFi
Rychlym Siptim své nejcennéjsi talismany. A ty diky nim rozlusti
dalsi stinadelské tajemstvi. Ale zaroven jim pfinesou mnoho
tézkosti a trapeni. Zkuste je v Linhartské ulici najit i vy.

13. Jaké je prvni pismeno velkého napisu nad oknem,
za kterym jste nasli rezavé kli¢e?

14. TAJEMSTVI KOCOURIHO |
HRADKU: ULICE JALOVCOVA

Ale uz je konec nasim vypravam do toho ponurého strasidelného domu!

P¥i té posledni se nadm tam pFihodilo néco naprosto neoéekdvaného, zazZili
jsme tam néco, s éim nechceme mit nic spole¢ného! Nevime, jestli tam uz
byly Rychlé Sipy — ale jestli to také zaZiji jako my, pobéZzi ze Stinadel jako divi
a budou pritom kFi¢et strachy, aZ se to bude rozléhat — a nepfestanou volat
a kri¢et, ani kdyz uz budou v bezpeci za Rozdélovaci tfidou na Druhé strané!



Tak popisuje Bratrstvo ko&i&i pracky (Dlouhé Bidlo, Bohous, Stétinag), znamy
stradpitlovsky protipél Rychlych $ipQ, svou navétévu Kocoutiho hradku. Co tak
Bratrstvo vydésilo? MoZna vam napovi pfedmét, ktery naleznete v Jalovcové ulici.
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14. Jaké éislo je napsano na obalce vycéuhujici
z pfedmétu, ktery skryval désivé tajemstvi?

15. SIROKO: ZLATA ULICE

V kfovi se zare svitilny rozlila naplno, néco tam cinklo a vzapéti hosi uvidéli
podivnou postavu, obleéenou celou do éerného pFiléhavého odévu —

ale misto obliéeje — probih — co je to tam? — Néco beztvdrného, bilého,
jak kfida bilého — ach ano — je to jakdsi maska — maska pres cely

obli¢ej — nezndmy asi nechce byt poznan. Ale kdo se za ni skryvd?

Tusite spravné, 2e za maskou se ukryva tajemny Siroko. P¥izrak, ktery chtéli
dopadnout v8ichni Vontové i vetfelci z Druhé strany. Co tak dlleZitého a cenného
ma? A mlizete ho viibec spatfit? Dozvite se v knize Stinadla se boufi, ale zkuste
na néj narazit i ve Zlaté ulici. Pozor — ta se na noc zamyka branou jiZ ve 21 hodin.

15. Jaké je prvni pismeno barvy, ze které ma Siroko

ow oo

udélanou skrabosku na obliéeji?

vevs

TIP: Zlata ulicka je jednou z nejstinadel$téjsich ve staré Praze. Je dlouha

vivr  wrv

a nékolikrat k¥izi pricné ulice, ale stoji za to projit ji celou a hledat vontské vzkazy
na zdech. Jen neni oteviena stale, kazda ¢ast zavira a otevira v jinou dobu.

16. VONTSKA KRONIKA:
ULICE LILIOVA

...zakopal jsem — v$echny — vontské véci — dnes v noci — — na Cer —
venych — schodech — pod — tim — pét — pét — pétibokym kamenem — jestli
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sem nékdy — pFijdes — tak abys védél — kde to mdte — hledat. Co — pak
ja — ja se zitra stéhuju — — ale — vy — vy tu musite — ziistat. Ne — nechod’
ke mné — jsme vsichni — — hlidani. Na shledanou — — nékdy. Vrana

Kronika popisujici poéatky vontské organizace ve Stinadlech

je jednim z nejcennéjsich doklad( tohoto spoleéenstvi. Po mnoha
letech po jejim ukryti se ji Rychlym $ipim podaf¥ilo nalézt. Tfeba se
ji povede vykopat pod pétibokym kamenem v Liliové ulici i vam.

16. Kolik fotografii vidite v kronice?

TIP: V Liliové ulici 4 si mizete doprat sladké povzbuzeni v rodinné éokoladovné
Choco café (U Cervené Zidle). Ve vyloze spattite i psaci stroj a v ném

kousek rozepsaného kapitoly J. Foglara pro 4. dil Stinadelské sagy. Celou

si ji mzete predist, pokud se vam podafi vylustit véechny ukoly hry.

@ ¢ ¥ O
17. SVATYNE UCTIVACU
L4 L4
CGINGA: BETLEMSKE
.
NAMEST/
»Uctivadi ginga maji zviastni odznak!“ vysvétloval nejstarsi Vont cestou.
»Je to list vzacného stromu, ktery se jmenuje gingo. Ten roste jen
v zahradé za dvorem, kde maji své sidlo. Oni té zahradé Fikaji svatyné.

Nikdo tam kromé nejzaslouzilej$ich GingaFi nemda pristup! KaZzdy
jejich pFivrzenec ma takovy list a jen podle toho se pozndvaiji.“

Gingo (v odbornych publikacich psano ginkgo) je starodavny strom,
kterych v Cechach nikdy mnoho nerostlo. Ale pravé zde, ve svatyni
Uctivaél ginga, jich najdete hned nékolik. Jejich listy jsou poznat
na prvni pohled. Patrejte na oknech svatyné na Betlémském
namésti. A kdyz budete mit stésti, dostanete se i dovnit¥.

17. Kolik listd celkové najdete ve tfech oknech svatyné?
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18. HON NA SIROKA:
NAPRSTKOVA ULICE

Uctivaéi ginga pry uspoFddaiji velikou honbu na Siroka a odeberou
mu jezZka v kleci. Plany na tuto honi¢ku jsou pry v plném proudu

a Sirokko neunikne, ani kdyby mél kfidla. NepomiiZe pry mu ani
jeho rychlost, ani obratnost a sila, ani jeho odvaha.

V3echny tyto vlastnosti z Siroka udélaly témé¥ nepolapitelnou postavu.
Pronasledovaly jej desitky Vontd i Bratrstvo koéiéi pracky. A také Rychlé
Sipy se ho snaZily dostihnout, pfeskakat za nim z jedné st¥echy na druhou,
prelézt pres vysokou zed... a i kdyZ si myslely, Zze ho uz maji, zase se jim
vysmekl... Jak vypadala takova honba, to uvidite v Naprstkové ulici.

18. Prvni pismeno postavy, ktera k Rychlym Siptiim patfila, ale do Stinadel
s nimi normalné nechodila? (Pokud nevite jméno, zkuste napovédu.)

19. ZVLASTNI NAPIS:
BORSOV

M(ij tatinek se velmi dobfe znd s néjakym panem, ktery md obéas
co délat ve Stinadlech. Ten pdn pry tam kdesi vidél v nékolika
vykladnich skfinich riznych obchodii ndpis asi tohoto znéni: ...

Vykladni skfiné poskytovaly éasto sva mista pro riizné vontské
vzkazy, jako je tomu i v tomto vasem patrani ve Stinadlech. Ale tento
vzkaz byl obzvlasté podstatny. Jaky napis pan ve Stinadlech

objevil, zjistite, kdyz budete hledat ve slepé uli¢ce BorSov.

19. Jaké je prvni pismeno véci, kterou autor napisu nabizi za symbol Vonti?
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20.0SUDVISI
NA PLAMENU SVICKY:
ULICE BETLEMSKA

Vytahl nahle z kapsy sdéek a vysypal z néj na dlari dvé malé dortové
sviicky. ,,Jesté Ze je tady mam s sebou!“ Fekl pFitom jakoby sdm

k sobé. Z druhé kapsy vylovil jesté krabicku zdpalek a pak Fekl

se zlomysinym Gsklebkem: ,, Tyhle svidiéky to rozhodnou!“

Takova drobnost, jako byla mala svi¢ka, rozhodla o dal$im osudu Rychlych
$ipt a nasmérovala je k dal$im dobrodruzstvim. | kdyz Cervenagek si chtél

na pomoc vzit malou krabicku, ktera nikdy nezklame, tak v tomto pfipadé mu
naopak uskodila. Najdete krabi¢ku i malé svicky ve spodnim okné u chodniku?

20. Jaké je prvni pismeno napsané na krabi&ce, ktera Cervena&kovi udkodila?

21. STINADELSKA VYSTROJ:
ULICE KONVIKTSKA

Cenné véci nechali hosi doma. Zato si kazdy z nich opatfil do svitilny
novou silnou baterii. Mirek vzal s sebou klubovni Iékarnicku... KaZdy
z hochii si kolem pasu obtoéil pevné Svihadlo. KdyZ se svdZou
dohromady, vznikne asi sedmimetrovy provaz. Po tom se uz miize
¢lovék vysplhat hezky vysoko nebo spustit do pofddné hloubky!

Cesta do Stinadel vyzadovala kromé starého obleceni i dobrou vystroj,
na to Rychlé S$ipy vzdy pamatovaly. A ¢astokrat se jim hodila, kdyz

se potFebovaly spustit z vysoké zdi, projit tajnou chodbou ¢i oSetFit
zranéni. Jejich vystroj si miZete prohlédnout v Konviktské ulici.

7 wr

21. Spocéitejte dohromady svitilny, Svihadla a Iékarny. Jaké éislo vam vyslo?
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22. KLUBOVNA
RYCHLYCH SIPU: ULICE
KAROLINY SVETLE

»PotFebuju vas vdechny do klubovny,“ mluvil pak chvatné Jarka.

»Je doma Rychlonozka? At dobéhne k Mirkovi a Jindrovi, je to strasné
dilezité. Budete koukat!“

Klubovna byla pro Rychlé $ipy druhym domovem. Zde splétaly své plany,
psaly TAM-TAM, éetly denik Jana Tleskade, ale i hraly hry, povidaly si
a odpodéivaly. Do jejich klubovny miZete nahlédnout v ulici Karoliny Svétlé.

22, Kolik vytiskii knihy Zahada hlavolamu maji Rychlé Sipy v klubovné?

P

B ———
Bublina




23. STINADELSKE ZVONY:
ULICE KAROLINY SVETLE

Nékde v hloubi more ulic a uli¢ek se ted' rozhlaholily vecerni zvony. | ty se
zddly zvonit jinak, neZ jak byli ho$i zvykli na Druhé strané. Ke vzddlenému
vyzvanéni se nyni pFidal jesté temny zvuk zvonu z blizkého kostela.

Na Rychlé Sipy zvonéni pisobilo jesté vice skliéujicim dojmem. Po ulici pFesli
dva Vontové a do prijezdu k Rychlym $ipiim zalétla slova jednoho z nich:
,,Slysis, jak se Dunivd Katefina zlobi?“ Druhy Vont se jen krdtce zasmadl.

Zvony vzdy dotvarely ponurou atmosféru Stinadel a na Rychlé $ipy ptsobily
magickym dojmem. V ulici Karoliny Svétlé ve vyloze jeden maly zvon najdete

a ve vchodu vedle néj mozna i ob¥i srdce zvonu druhého. Srdce zvonu je jeho bici
soucast a toto pochazi ze zvonice od sv. Petra, kam chodil kdysi zvonit éesky
basnik K. H. Macha. Jako maly chlapec zde z rozhoupaného zvonu spadl dold;

i kdyz prezil, zGstala mu na obliéeji velka jizva. Nepfipomina vam ten p¥ibéh néco?

s v

23. Jaké je prvni pismeno symbolu v horni éasti vystaveného malého zvonu?

24.VRACENKY;
ULICE NA PERSTYNE

Kdyz byla vystavba organizace stinadelskych ulic hotova, zacala
pracovat Vontska rada na bdjeénych vécech. Pofadala zapasy

v rliznych sportech mezi jednotlivymi ulicemi, vypisovala véelijaké
turnaje a ligy a bojovala za chlapecka prava i u dospélych lidi.

Jednémi z vontskych her, které pretrvaly dodnes, jsou Vracenky
a Honéni obruée. Pomdcky k nim najdete v ulici Na Per§tyné.

24. Prvni pismeno pfedmétu, s nimz se Vracenky hraji a je vystaveny ve vyloze?
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TIP: pravidla Vracenek (hraji se v izké ulice):

e Vracy se hraji na jeden dotyk.

e Mohou je hrat jednotlivci, dvojice nebo trojice proti sobé. Zadina se pfimou

stfelou na protivnikovu branku od vlastni branky. Z této stfely, pokud nedojde

napriklad na dotek mice s protihraéem, éi zdi, je pfipadny gol neplatny.

e Protivniklv brankaf miize mié pouze sraZet, vyrazet nohama anebo rukama.

Nesmi v§ak mi¢ chytit. Odrazem bud’ nahraje protivnikovi k dalsi stfele, nebo

nahraje sam sobé o vystupek ve zdi nebo o zed' nebo o protivnika.

e Nelze nahravat jeden druhému v tymu bez mezidotyku o protihrace &i zed'
Za chyceni miée nebo za hru bez nahravky od zdi &i o protivnika (za hru bez

tzv. nabiti, za tzv. dvoji dotek) je trestné sttileni z mista prestupku.
e Protivnik miZe pFi trestném st¥ileni branit z bezprosttedni blizkosti.

25. LETAJICI KOLO
JANA TLESKACE: ULICE
NARODNI

Silim radosti! Ma nejkrasnéjsi, nejuZasnéjéi chvile se blizi. Létaci

kolo, udélané z obyéejného slapaciho kola lacinym zafizenim,

levnéjsim neZ pomocny motorek do kola! K smichu i k uZasu zdroveri!
Noviny o mné budou psat celé strany. Zménim uplné cely svét!

Kazdy si bude moci vzlétnout, kdykoli a kamkoli bude chtit!

Radosti Silel Jan Tleskac, kdyz se mu splnil sen sestrojit létajici kolo, které
mohlo zménit svét. Bohuzel s jeho odchodem zmizely i plany a kolo se
stale nikomu sestrojit nepodafilo. | kdyz, Ze by, mozna? Zkuste hledat

v prichodu z Narodni ulice, blize centru Prahy. Priichod vede do objektu
témé¥ shodného nazvu jako motska ryba. Jestli kolo najdete ve skute¢né
podobé, nebo jen na fotografii, se neda kvili tajemnym Vontdm zarugit.

or s

25. Jaké je prvni pismeno nazvu objektu, kde se Iétajici kolo nachazi?
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NAPOVEDAPRO _
NEKTERE Z BODU

1.Hledejte mezi domy ¢. 13 a 23.
2. HFisté v ulici U Hastala najdete aZ na jejim slepém konci.

0o N o o

10.
13.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22./23. Hledejte blize Narodni t¥idy.
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Jezek na laviéce ma 6 ostnul.

.Hledejte u kostela na vysoké zdi vedouci do zahrady k domu.
.Hledejte v nejuzsi éasti ulicky.

.Hledejte u vylohy, ke které vyjdete po schodech.

.Hledejte u kostela.

.Hledejte u podloubi a koukejte vysoko.

Hledejte na tom konci ulice, kde konéi a dal nevede.

Hledejte ve vyloze jednoho z mala obchodi v ulici.

Hledejte v blizkosti kostela sv. Anny a koukejte vysoko.
Hledejte v blizkosti Betlémského namésti a koukejte do zemé.
Zamé¥te se na muzeum.

Hledejte az skoro u feky. Bublina.

Hledejte na zac¢atku.

Hledejte v blizkosti Betlémského namésti a koukejte do zemé.
Hledejte u obleéeni.




HESLO

Po vylusténi zadejte heslo na www.rychlesipy.org
Vypravy do Stinadel nekon¢i vylusténim tajenky —
do bfezna t¥eba pFijdou jesté dal$i naméty na dobrodruzstvi.

Navstivit mlzete také Jestfabidv obchod s unikatnim
Denikem Jana Tleskace &i dal§imi rychloSipackymi predméty:

https://skautskanadace.cz/jestrabuv-obchod/

Moje jméno

Patrani jsem zapocal dne

a ukonéil dne

Kolikrat jsem pouzil napovédu

Miij podpis




JAROSLAV FOGLAR:
ZAHADA HLAVOLAMU

V temnych Stinadlech se cosi dalo do pohybu!
Klub Rychlych $ipli — Mirek Dusin, Jarka Metelka,
Jindra Hojer, Cervenaéek a Rychlonozka — u toho
nesmi chybét! Kdyz chlapci poznaji p¥ibéh
zamecnického uéné Jana Tleskace, podniknou
nebezpeénou vypravu na nepratelské tizemi,

kde je ukryt kovovy hlavolam jezek v kleci.

Rychlé Sipy to véak nebudou mit jednoduché.
Stinadlim totiZ vladne drsna parta Vontd...

JAROSLAV FOGLAR:,
STINADLA SE BOURI

Po nékolika mésicich klidu jsou Stinadla opét
Foglar o g " . .
Stinadla v pohybu. Neéekana zprava o znovunalezeném
jezkovi v kleci spusti smrst novych udalosti, vontské
hnuti ozije a schyluje se k volbé Velkého Vonta.
Pro v§echny z okolnich &tvrti tak zacina byt ve
Stinadlech opét nebezpeéno. To nemiZou Rychlé
Sipy nechat bez pov§imnuti a samy se poustéji
do patrani po hlavolamu. Chtély by totiz ziskat
planek létajiciho kola, ktery je v ném ukryty...

Treti dil stinadelské trilogie Tajemstvi Velkého Vonta, opét s ilustracemi
Jitiho Gruse, vychazi na jafe 2021 v nakladatelstvi Albatros.

Hru k 80. vyroé&i vydani Zahady hlavolamu pro vas pfipravila Skautska nadace
Jaroslava Foglara a SdruZeni pFatel Jaroslava Foglara (Bobo, Magda, Menhart, Olaf).

Ukazky v textu: Jaroslav Foglar. llustrace Jifi Grus. Graficka uprava Velky Font.
Dé&kujeme partneriim hry nakladatelstvi Albatros, Albi a IZON, stejné tak viem
ve Stinadlech, kdo propijéili své prostory a prodejny pro hru. Dékujeme na Moravu

za zapiijéeni kola a na Druhou stranu za piijéeni srdce zvonu. Praha 2020—2021.



